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Si quieres jugar
con nosotros,
ve al panel 2.

Ta y tu amigo Carlos sois los encargados
de encontrar el tesoro escondido de ung
excéntrica millonaria, éQué hacéis?

Para llamar a la policia y denunciar
el robo, ve al panel 3.
Para investigar la misteriosa mansidn
de la senora millonaria, ve al panel 4.
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)
La policia piensa que le estas gastando
una broma pesada, Como castigo, Carlos
y tu pasdis la noche en el calabozo,
El tesoro ha desaparecido pard siempre,
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" la puertaq, debes resolver este acertijo...

NCO SIETE GOTOS
= R L N R

=

—

—

Si sabes la respuesta, ve al panel 5.
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Para pedir ayuda a Carlos, ve al panel 7.
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Para ir hacia la salida
TRES, ve al panel 10.




PATEL

GASO GERRADO

PATEL

Cruzdis la salida UNO, Detrds de vosotros, bajan del techo
uhos barrotes y crean una celda: iALERTA, INTRUSOS!
iEstdis atrapados! Palpas q tientas por la celda hasta que
encuentras und nota, y la lees con dificultad con la poca
luz que hay: «<solo un cazatesoros tomaria lq salida
incorrecta, por lo que deduzco pues que sois ladrones
que buscdis mi tesoro, Y, por eso, os quedaréis
pard siempre en estq celda,

CASOCERRADQ

PANEL

Tras varias horas andando, tenéis sed y hambre y os
duelen los pies, Te apoyas contra la pared, jadeando,
Carlos te mird en silencio y te dice: «Siento tener
que decir esto, pero creo que nos
hemos equivocado, Deberiamos rendirnos...

o moriremos de hambre aqui abajo,

cASO CERRADO

PANEL
La salida TRES lleva 9 ung pequefia cuevg ]
con estalagmitas y estalactitas.

La cueva se va reduciendo y empiezdas d tener el terrible
presentimiento de que vais a llegar a un callegén sin salida.
De repente aparece un cazatesoros, Lleva el cofre del tesoro
y mird hacia todos los rincones de la cuevas «iSalid de mi
camino, hifios!>, grufie. ¥ echa a correr hacia vosotros,

Para apartaros de un salto, ve al panel 11.
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Para salir huyendo, ve al panel 12.
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Para bloquearle el paso, ve al panel 6.

d cuevd tiembld y empiezan 4 caer estalactitas.
Quedais atrapados junto al cazaterosos, La policia os

Salis huyendo sin Fijaros hacia dénde. El suelo se abre
bajo vuestros pies. iHabéis caido en una Fosa repleta
de cdimanes! Tres caimanes se os acercdn y os parece ver
como se relamen, con sus ojos negros hambrientos.

Les acaban de servir la cenda, Glups.




